Microsoft pddttid Windows 10:n pdivitystuen ndilld ndakymin
timdn vuoden lokakuun 14. pdivi. Monelle vihdnkddn
vanhemmalle tietokoneelle tamd tarkoittaa Windows 11:n
melko tuoreiden, joidenkin mielestd keinotekoisesti
paisutettujen, jdrjestelmdvaatimusten vuoksi sitd, ettei
saatavilla ole endd yhtikddn tuettua Windows-versiota.
Vaikka koneessa itsessddn ei olisi mitdidn vikaa, ainoaksi
vaihtoehdoksi jdd uuden ostaminen.

Teksti: Pekka Oinas
Kuvat: Mitol Meerna

n kuitenkin olemassa toinen-

kin vaihtoehto, jonka nimen

on varmasti jokainen kuullut,
joko kirkontornista kuulutettuna tai Es-
son baarissa ivallisesti kirottuna: Linux.
Tissd artikkelissa teemme perusteellisen
katsauksen Linux-tyopoydén tilantee-
seen vuonna 2025. Artikkelin péitteek-
si tieddt toivottavasti aiempaa enemman
Linuxin nykytilasta ja sen ldhihistorias-
ta. Ehki olet jopa kanssani samaa mielté
siitd, ettd Linux on nykypdivand varteen-
otettava kdyttojarjestelméd myos tyopoy-
dalld - eikd siitd tule loppumaan pdivi-
tystuki vield pitkdédn aikaan.

Mika se Linux

oikeastaan on?

Kaverin puolesta kysyn.
Linux on vapaa ja avoimen ldhdekoo-
din kdyttojarjestelméydin, joka pyo-
rittdd muun muassa 96:tta prosenttia
verkkopalvelimista, jokaista Android-
puhelinta, kaikenlaisia sulautettuja jar-
jestelmid ja valtavaa méddrad alylaittei-
ta televisioista jadkaappeihin. Tarkkaan
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ottaen Linux tarkoittaa kdyttojarjestel-
min ydintd, mutta termind Linux on
kuitenkin vakiintunut kiytdnnon yleis-
kieliseksi nimeksi kaikille Linux-poh-
jaisille kayttojarjestelmille, ja ndin kay-
tamme sitd myos tdssé artikkelissa.
Tavallisten tietokoneiden, eli siis
poytakoneiden ja lappdreiden, kaytto-
jarjestelmdnd Linux on vuosikymme-
nid ollut muutaman prosentin margi-
naalissa. Timé on jokseenkin ironista
ottaen huomioon, ettid Linux alkujaan
kehitettiin nimenomaan tihén kaytto-
tarkoitukseen. Yleiskielessd useimmat
ihmiset luultavasti ajattelevat Linuxis-
ta kuullessaan ensimmdisend jotakin
Ubuntun kaltaista tyopoytdjakelua.
Ty6poyti-Linux jaotellaan vield edel-
leen erilaisiin jakeluihin (englanniksi
distro eli distribution). Jakelu on termi
ajalta, jolloin asiat olivat yksinkertai-
sempia; nykyddn olisi monella tapaa
jarkevampad puhua kayttojarjestelmista
tai ehkdpé kiyttojarjestelmaperheestd.
Tyopoytakayttoon tarkoitetut Linux-ja-
kelut ovat téysid, kdyttovalmiita kiytto-
jarjestelmid samalla tapaa, kuin Win-
dows ja macOS ovat. Tosin siind missé
Windows ja macOS ovat lihes tdysin

Linux-ohjeistus ja
mielipiteellisyys

Internet on vaaralldan suoraan sanottu-
na surkeaa Linux-tietoutta. Minka dist-
ron asennan? Gnome vai KDE? X11 vai
Wayland? Flatpak vai Snap? Minka ta-
hansa mielipideasian googlettaminen
suoltaa sivukaupalla hakukoneoptimoi-
tua sontaa, joka antaa neutraaliudes-
saan hyddyttdman, kysyjad entisestaan
hammentavan vastauksen: “molemmis-
sa on puolensa”. Tassa artikkelissa py-
rimme sivaltamaan lapi epaselvyyksien
antamalla mielipidekysymyksiin varovai-
sen puolueellisia vastauksia silloin, kun
sen jarkevaksi katsomme.

Microsoftin ja Applen (sekd ndiden ali-
hankkijoiden) tuottamaa ohjelmistoa,
Linux-jakelut koostuvat laajasta kirjos-
ta eri tahojen tuottamia komponentte-
ja. Ndmad tahot ovat padosin jakelun yl-
lapitdjistd riippumattomia.

Useimmat jakelut ovat pdivittdisen
kayton nidkovinkkelistd varsin saman-
kaltaisia, ja useimmiten mikali jokin
ohjelma tukee Linuxia, on se mahdol-
lista saada toimimaan milld tahansa ja-
kelulla - joskin varsinkin suljetun lih-
dekoodin ohjelmien kanssa timi voi
toisinaan olla tyon takana. Jakeluiden
vililld voi kuitenkin olla suuriakin ark-
kitehtuurisia eroja, jotka vaikuttavat
esimerkiksi jarjestelmén pdivittimiseen
ja ohjelmien asentamiseen. Suurimmat
erot ovat eittdmitta filosofisia: millaiset
oletusasetukset jarjestelmalld tulee olla,
mitd ohjelmia jakelun pakettivarastos-
ta (repository tai tuttavallisemmin repo)
16ytyy, kuinka usein ne péivitetdan uu-
teen versioon, ja niin edelleen. Ei luul-
tavasti tule siis yllatyksend, ettd kysy-
mykseen siitd, mika jakelu on paras, ei
kovasta yrityksestd huolimatta ole vie-
14 Linuxin 34-vuotisen historian aika-
na saatu lopullista vastausta.

Miksi Linux? Windows
toimii ihan hyvin.

Yhden syyn 16ytdd jo artikkelin alusta:
Microsoft haluaa kayttdjiensa pdivitt-
van Windows 11:een, mutta kaikissa ko-
neissa ei ole Microsoftin tietoturvamallin
vaatimia TPM 2.0 ja Secure Boot -omi-
naisuuksia. TAm4 tekee Windowsin pai-
vittimisestd joko mahdotonta tai vahin-
taankin vaikeaa ja epévirallista. Linuxissa
ei ole tallaisia rajoituksia, vaan se toi-
mii vanhemmillakin tietokoneilla — 10—
15 vuotta vanhat koneet ovat Linuxilla



useimmiten vield tdysin kayttokelpoisia,
varsinkin jos niissd on SSD-levy.

On kuitenkin monta hyvad syytd
vaihtaa Linuxiin muutoinkin, kuin pa-
kon edessi. Linux kohtelee sinua kéyt-
tdjand, ei tuotteena. Se ei vakoile, eikd
siind ole pakollista telemetriaa rapor-
toimassa kayttdjin tekemisid eteen-
pdin. Se ei ndyta mainoksia, eikd asen-
na itsestadn Candy Crushia, vaikka sen
olisi kertaalleen poistanut. Se ei pako-
ta rekisterdimiin Microsoft-tilia, eika
tuputa vikisin OneDrived. Monelta Li-
nuxiin vaihtaneelta kéyttdjalta kuulee-
kin, kuinka Linuxissa parasta on tun-
ne siiti, ettd oikeasti omistaa laitteensa.

Windowsin kehnoutta on kuitenkin
luultavasti turha saarnata kenellekiin,
silld sen fanit lienevit harvassa. Osaa
kayttajistd kdyttojarjestelma ei suurem-
min kiinnosta kuin pakon edess3; heille
tietokone on ty6kalu, jossa ohjelmisto-
ja kdytetddn. Toiset Windows-kayttdjat
luultavasti yksinkertaisesti sietdvit sit4,
koska he kokevat, ettei parempaakaan
vaihtoehtoa 16ydy, eikd varsinkaan Li-
nuxista. Monella timé pohjautuu vuo-
sia vanhoihin omakohtaisiin huonoihin
kokemuksiin tai kavereilta kuultui-
hin kauhutarinoihin. Ty6poyti-Linux
on kuitenkin kehittynyt valtavin harp-
pauksin viime vuosien aikana ja nyky-
tilanne on tdysin eri kuin kymmenen
vuotta sitten. Vanhat huonot ajat, kun
verkkovideon toistamiseen tarvittavan
Flash-selainlaajennoksen toimimaan
saaminen vaati tuntien googlettelun,
tai ndytonohjaimen ajureiden péivitta-
minen tuhosi Xorg.confin peruuttamat-
tomalla tavalla, ovat kaukaista historiaa.

Moderni Linux, useimmiten ja useim-
mille kiyttijille, Vaan Toimii. Edellisen
lauseen tarkennuksia “useimmiten” ja
“useimmille” ei kuitenkaan voi olla huo-
maamatta. Loppuartikkelissa kiymme
ldhihistoriallisen kontekstin kautta lapi
Linuxin vahvuudet ja heikkoudet: kiyt-
totarkoitukset joihin se sopii ja ne, joi-
den kohdalla joutuu vield mahdollises-
ti tekema4n kompromisseja.

Jakeluiden sietdmé&ton
runsaudenpula

Ensimmadinen Linuxiin vaihtavan kéyt-
tdjan kysymys on yleensi: "Minka dist-
ron asennan?” Kysymys on ymmair-
rettdvd, silld jakeluita on DistroWatch.
com-sivun tilastojen mukaan yli 300.
Valitettavasti kysymys sattuu myos
olemaan Linux-maailman vaikeimpia,
ja sithen on helppo 16yt kehnoja vas-

tauksia. Olemme artikkelin ensimmai-
sen ja kenties kiistanalaisimman mieli-
pideasian dérella.

Tyypillinen kehno vastaus tidhén ky-
symykseen on pitki litania jakeluita
kayttotarkoituksen mukaan jaoteltu-
na. Tédllaisen vastauksen mukaan jot-
kut ovat hyvid yleiskdytt6on, toiset
hyvid tehokdyttsjalle, yksi hyvd multi-
mediaan ja yksi optimoitu pelaamista
varten. Tdssd vaiheessa kysyjalla, joka
on aiemmin kiyttanyt Windows-ko-
nettaan vihin kaikenlaisiin juttuihin
ja joka pitdd itseddn ehkia tehokayttd-
jand mutta ei vield Linux-tehokayttéja-
nd, menee sormi suuhun omia priori-
teetteja puntaroidessa. Joku saattaa jopa
turhautuneena kysy4, ettd mikseivit ne
ole tehneet sellaista Linuxia, miki toi-
mii kaikkeen? Kysymys kiteyttdd vasta-
uksen ongelman: vastaus on kehno, silld
ldhtokohtaisesti milld tahansa jakelul-
la voi tehdd mité tahansa. Erikoistunei-
ta jakeluita tarvitsevat 1dhinni sellaiset
kayttdjit, jotka tietdvit kysymattdkin
tarvitsevansa niitd.

Kiéytdnnossd etenkin aloittelijan kan-
nattaa miettid jakelua valittaessa ldhin-
ni kolmea tekijai:

Jakelun kdyttdjamadri. Isolle jake-
lulle 16ytad helpommin ohjeita ja tukea
kuin pienelle. Isoilla jakeluilla on tyy-
pillisesti enemmin testaajia, kehittdjid
jaresursseja, mikd yleensé (muttei aina)
johtaa parempaan laatuun.

Jakelun julkaisutahti. LTS-jakelun
(long-term support) verkkaiset versio-
péivitykset sopivat koneille, joilla ei teh-
dd juuri muuta kuin maksetaan laskuja,
ja sellaisille kayttgjille, jotka tietavit ta-
san tarkkaan, etteivit tarvitse tuoreim-
pia versioita kiyttamistd4dn ohjelmista.
Keskivertokdyttdjan ja etenkin keski-
vertoisen Skrollin lukijan kannattaa
kuitenkin valita nopeampaa julkaisu-
tahtia noudattava jakelu, ellei jopa rol-
ling release -jakelu.

Tyopoytaymparisto. Useimmat jake-
lut mahdollistavat kaikkien yleisimpien
tyOpoOytdympdristojen asentamisen,
mutta jakeluilla on usein myds oletus-
valinta, joka saattaa olla muita vaihto-
ehtoja hiotumpi. Jotkut jakelut myos
kustomoivat tarjoamiaan tyopoytdym-
périst6jd, mika voi olla hyvi tai huono
asia. Jakelua valitessa kannattaa tutkia,
millainen tuki siind on haluamalle-
si tyopoytaympdristolle. Tarkastelem-
me eri tydpoytaymparist6jd jaljempana.

Jakeluiden vililld tietenkin on mui-
takin eroja, ja varsinkin erikoistu-

neempien jakeluiden, kuten Gentoon
ja NixOS:n, kohdalla ndmé erot voi-
vat olla suuriakin. Suuremmat ja suo-
situimmat jakelut ovat kuitenkin ver-
rattain homogeenisid, eivitkd niiden
viliset erot (esimerkiksi se, mitd pa-
kettienhallintaohjelmaa jakelu kayt-
tad) oleellisesti vaikuta kayttokoke-
mukseen. Valtavirran tyopoytijakelut
kayttavit enimmékseen samoja tekno-
logioita sekd ohjelmia enimmékseen sa-
malla tavalla, joten valinta niiden va-
lilld kiteytyy siihen, kuka tekee saman
asian parhaiten. Vaikka timi on edel-
leen mielipidekysymys, on parametre-
ja saatu rajattua riittdvisti, ettd sithen
voi sentddn jollain tapaa antaa mielek-
kadn vastauksen.

Ennen yhdenkéan distron suosittelua
haluamme kuitenkin pohjustaa valintaa
avaamalla paria valintaan vaikuttavaa
avainkonseptia: tyopoytdympiristoja
ja paketointia. Aloitetaan ty6poytiym-
périst6istd — mutta ennen sitd joudum-
me puhumaan X11:std ja Waylandista.

Waylandin pitka taival

Viime vuosikymmenen Linux-kehi-
tyksen helposti suurin virstanpylvis
on siirtymd 80-luvun peruja olevasta
X11-ikkunointijérjestelmistd (windo-

Annahan, kun
keskeytan hetkeksi...

Linuxista kdytetaan toisinaan mydés ni-
med GNU/Linux — Debian kutsuu itse-
aan edelleen talla nimelld. Tamakin on
termi ajalta, jolloin asiat olivat yksinker-
taisempia. GNU on Richard Stallmanin
1980-luvulla perustama projekti, jonka
paamaarana oli luoda taysin avoimen
lahdekoodin kayttojarjestelma. GNU-
hun kirjoitettiin suuri maara ohjelmia,
mutta sen oma jarjestelmaydin Hurd oli
vield pahasti vaiheessa, kun Linux ilmes-
tyi 1990-luvun alussa. Hurdin tilanne on
pitkalti sama vield nyt, 30 vuotta my6-
hemminkin. Linux taasen ei ollut kovin
hyodyllinen ollessaan pelkka ydin vailla
ohjelmistoa, joten sitd alettiin paketoi-
da yhdessd GNU-tydkalujen kanssa, ja
nain syntyi GNU/Linux. Modernissa Li-
nux-kayttojarjestelmassa GNU-tydka-
lut ovat vain pieni osa kaikista jarjestel-
man mukana tulevista ohjelmista, joten
GNU/Linux -nimitys on vuosien saatos-
sa enimmakseen jaanyt pois kdytosta
kaikkien, paitsi naavapartaisimpien Li-
nux-gurujen keskuudessa.
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Jakeluiden
julkaisutahdit

Linux-jakelut tekevat suuremmat muu-
tokset yleensa jakelun versiojulkaisuis-
sa. Perinteisesti tamé tarkoitti, etta oh-
jelmien paaversio (esim. Firefox 140)
paivitettiin ainoastaan jakelun versio-
julkaisussa, mutta aliversiopaivityksia
(esim. Firefox 139.0.4) tehtiin kesken
julkaisujen. Nykypaivana versiojulkaisut
harvemmin rajoittavat yksittéisten oh-
jelmien péivittamista talla tavoin, vaan
ne toimivat padasiassa virstanpylvdina
erityisen isojen muutosten toteuttami-
sen helpottamiseksi.

Julkaisutahdit voidaan jaotella karke-
asti kolmeen kategoriaan. LTS- eli
long-term support -jakelut julkaisevat
harvoin (Debian noin kahden vuoden
valein), mutta jokaista julkaisua tuetaan
pitkaan (Debianin tapauksessa noin vii-
si vuotta).

Useimmat jakelut noudattavat nopeam-
paa, yleensa nimetdnta, mutta toisinaan
my6s GTS:ksi (general-term support)
kutsuttua tahtia, jossa uusi paaversio
jakelusta julkaistaan esimerkiksi kah-
desti vuodessa (Fedora, Ubuntu).

Niin kutsutut rolling release -jakelut, ku-
ten Arch, taasen eivat tee versiojulkai-
suja lainkaan. Naissa kaikkia jarjestel-
man paketteja pdivitetadn “rullaten”
sitd mukaa, kun uusia versioita tulee
ohjelmistojen yllapitdjilta saataville.

wing system) uuteen Wayland-niyton-
hallintajérjestelmaan (display server).
Heprealta kuulostavien termien taakse
kitkeytyy radikaali muutos arkkiteh-
tuurissa, jonka vuoksi siirtyma oli pitka,
vaikea ja monen mielesta tuhoon tuo-
mittu. Hitaan mutta varman etenemi-
sen myo6td se on kuitenkin nyt viimein
kaytdnnossd valmis. Than kaikkea van-
haa toiminnallisuutta ei vield Waylan-
dista ja sen kavereista 16ydy, mutta toi-
saalta siind on paljon HDR:n kaltaista
uutta toiminnallisuutta, mitd X11:std
ei l6ytynyt.

Lyhykiisyydessdén ja kovasti yksinker-
taistettuna X11 ja Wayland ovat se jérjes-
telmidn komponentti, joka hoitaa tys-
poydin ikkunoiden piirtdmisen néytélle.
X11 on uusin versio 1980-luvulta perai-
sin olevaa X Window System -projektia.
”Uusin” on téssd tapauksessa varsin har-
haanjohtava sana, silld X:n versio 11 jul-
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kaistiin 15. syyskuuta 1987. Alun perin
X11:n tarkoitus oli toteuttaa lejjonaosa
tyopOytdympdriston ominaisuuksista,
kuten ikkunoiden piirtdminen néytol-
le ja hiiri- ja ndppdimistdsyote. X11:n
pédlld istuva ikkunanhallintaohjelma
hoiti puolestaan lihinn4 ikkunoiden ul-
kond6én muun muassa lisidamalla niille
reunat ja ylapalkit.

Modernit tyopoytdymparistot osuivat
viimeistddn 2000-luvulla X11:n rajoittei-
siin, jotka esimerkiksi tekivit mahdotto-
maksi toteuttaa lipindkyvyyden kaltai-
sia graafisia efekteja. X11:n kankeuden
vuoksi ratkaisussa paddyttiin tyopoydéan
koontipiirtoon (kompositointi, composi-
ting), jonka toteutusta voi pitdd jonkin-
asteisena purkkaratkaisuna. Tdssd ty6-
pOytd piirrettiin ensin tdysin X11:std
erillddn piilotettuun graafiseen pusku-
riin ja ldhetettiin kerralla X11:lle néy-
tettavaksi, sivuuttaen kiytdnnossd kaik-
ki sen ikkunointiominaisuudet. Vuonna
2006 julkaistu Compiz oli ensimmai-
nen suosiota saavuttanut koontipiirturi
(compositor), jonka moni varmasti muis-
taa tyopoytikuutiostaan ja siirrettiessé
heiluvista ikkunoista.

compiz

Kompositoivat ikkunanhallintaohjel-
mat ja muut 2000-luvun tyopoytiym-
péristojen tarpeet saivat X11:n ratkeile-
maan liitoksistaan. Tuolloin yli 20 vuotta
vanha koodikanta alkoi olla hankala jat-
kokehitettdvd, joten uudelle ratkaisulle
oli siis tarvetta. Naistd merkittavimmik-
si kehittyivit Wayland, joka sai alkunsa
vuonna 2008, ja Ubuntu-jakelusta tu-
tun Canonicalin luoma Mir, jonka kehi-
tys alkoi vuonna 2013, jolloin Waylan-
din tulevaisuus oli vield epdvarma. Mir
oli osa Canonicalin ponnistusta toteut-
taa alusta alkaen uusi tyGpoytaympéris-
to, Unity. Kehityksen aikana kuitenkin
tuli selviksi, ettd Wayland oli voittamas-
sa kilvan, ja Canonical lopetti sekd Mirin
ettd Unityn kehittdmisen vuonna 2017.

Wayland-siirtymastd teki vaikean se,
etta Wayland toteuttaa vain murto-osan
X11:n toiminnallisuudesta. Kéytinnossa
tdma tarkoitti sitd, ettd tydopoytdymparis-

ton tyotaakka kasvoi moninkertaiseksi,
ja kaiken X11:n vanhan toiminnallisuu-
den toteuttaminen uusin, geneerisem-
min tavoin vei vuosia. Tyon ollessa kes-
ken Wayland oli tyopoytakaytossd lahes
kayttokelvoton, joten kansan syvien ri-
vien suhtautuminen siihen oli kauniisti
sanottuna skeptinen. 2020-luvulla pitka
taival alkoi kuitenkin tulla padtokseen-
sd: Ubuntu asetti Waylandin oletukseksi
vuonna 2022, versiossa 22.04. Waylandin
viimeinen kriittinen virstanpylvis saavu-
tettiin explicit sync -tuen my6td vuonna
2024. Tdmi korjasi Nvidian suljettuja aju-
reita pitkddn vaivanneet yhteensopivuus-
ongelmat, jolloin Waylandin voitiin vii-
meinkin sanoa toimivan suurimmalle
osalle kiyttdjid paremmin kuin X11.

Valmiissa maailmassa emme kui-
tenkaan vield eld. Waylandin X11:een
verrattuna puutteellisia ominaisuuksia
ovat esimerkiksi erilaiset automaatio-
tyokalut, ruudunjako ja globaalit pika-
nédppiimet kuten VoIP-ohjelman tan-
gentti. Toisaalta vaikkapa ruudunjako
on kdytinnossd ratkaistu erilaisilla kir-
jastoilla ja protokollilla (xdg-desktop-
portal ja PipeWire), mutta varsinkin
suljetun ldhdekoodin sovellukset ovat
olleet laiskoja lisidmaidn niille tukea.
Ratkaisut kirsivit myds kasvukivuista,
silld jokaisen tyopoytdymparistén on
tuettava niitd erikseen - prosessi, joka
nikemyseroista johtuen etenee vililla
tuskallisen hitaasti.

Kriittisin puute lienee kuitenkin saa-
vutettavuus. Waylandin tietoturvalli-
semman ja tehokkaamman toimintata-
van sivuvaikutuksena ruudunlukijoiden,
kuten Orcan, toiminta vaikeutui mer-
kittdvasti. X11:114 ruudunlukijat nikivit
helposti jokaisen ikkunan sisillén, mut-
ta Waylandissa tdma ei ole mahdollista,
eivitkd korvaavat rajapinnat ja tyokalut
ole vield valmiita. Saavutettavuusomi-
naisuuksia tarvitsevan tyopoytakaytta-
jan kannattaa kokeilla Gnomea, jonka
Wayland-saavutettavuus on merkitté-
vasti muita ty0pOytdymparistojd parem-
malla mallilla.

Tyopoytaymparistot ja
ikkunanhallintaohjelmat
Olemme sanoneet t-sanan jo muuta-
maan otteeseen ja maininneet jokusen
nimeltikin, mutta mika se tyopoytaym-
paristd nyt varsinaisesti on? Nimen-
sd mukaisesti tyOpoytdympéristo on
se Linuxin komponentti, joka toteut-
taa graafisen tyopoytikayttoliittymén.
Muihin kayttojérjestelmiin tottuneille



tim4i voi olla vieras kisite, silli Win-
dowsissa ja Macissa kayttoliittymé on
erottamaton osa jarjestelmad ja sitd voi
kustomoida vain rajallisesti. Linuxis-
sa tyopoytdympdriston voi kuitenkin
vaihtaa kokonaan, eiki timi useim-
miten vaadi edes jdrjestelmin uudel-
leenasennusta.

Tyopoytdympdristd on pdivittdisen
kéyttokokemuksen kannalta ehkapa
tyopoyti-Linuxin tdrkein osa, silld se
maiirittds, kuinka tietokonetta konk-
reettisesti kdytetddn: kuinka sovelluk-
set kdynnistetddn, kuinka ikkunoi-
ta liikutellaan, kuinka langattomaan
verkkoon yhdistetddn, millainen tie-
dostoselain jdrjestelmistd loytyy, ja
niin edelleen. Useimmat tyopdytaym-
péristot tarjoavat myos laajan kirjon
oletussovelluksia kattamaan perustar-
peet kuten tekstieditorin, sovelluskau-
pan, hakutyokalun, ja komentorivin.

Toisinaan Linux-maailmassa teh-
déén ero tydpoytdympdristojen ja ikku-
nanhallintaohjelmien vilille. Nimensi
mukaisesti ikkunanhallintaohjelma
keskittyy ainoastaan ikkunoiden ja
muun perustoiminnallisuuden toteut-
tamiseen eikd yleensd tarjoa juurikaan
varsinaisia sovelluksia. Monesti ikku-
nanhallintaohjelmaan ei kuulu edes
tehtavipalkkia, vaan se on asennetta-
va erikseen.

Ikkunanhallintaohjelmaksi itseddn
tituleeraavat projektit ovat suosittuja
etenkin tydpoytituunaajien keskuudes-
sa, silld niitd voi tyypillisesti kustomoi-

da erittdin monipuolisesti. Monet ndista
ympéristoistd toteuttavat niin kutsutun
limittavén (tiling) paradigman, jossa ik-
kunoiden koko ja sijainti néytolld maa-
réytyy automaattisesti ennaltamadritel-
tyjen asettelusddntjen mukaan. Eris
yleinen asettelusddnté on puolittami-
nen: uuden ikkunan avautuessa ole-
massa olevan ikkunan koko puolitetaan
ja uusi ikkuna avataan vapautuneeseen
puoliskoon. Virtuaalitydpoytien kanssa
limittava ikkunanhallinta mahdollistaa
tehokkaan moniajon ilman, ett4 hiireen
tarvitsee koskea lainkaan. Se onkin suo-
sittua etenkin ohjelmoijien ja muiden te-
hokéyttdjien keskuudessa.

Erilaisia tyopoytdymparistojd ja ik-
kunanhallintaohjelmia on, tai oli, Li-
nuxilla tusinoittain. Tédstd on kiitta-
minen X11:n toimintatapaa, joka teki
uuden ikkunanhallintaohjelman ke-
hittdmisesta verrattain helppoa. Way-
landin myo6td tilanne on kuitenkin
muuttunut, silli nykypéivand yksin-
kertaisemmankin ikkunanhallinta-
ohjelman on toteutettava paljon suu-
rempi madrd toiminnallisuutta, joten
suurin osa pienemmistd projekteis-
ta jdi kelkasta. X11:td vasten kirjoite-
tun koodin uudelleenkirjoittaminen
on monelle pienelle kehittédjatiimille
mahdottoman tyoldsta.

Wayland-valmiita ty6poytdymparis-
t6jd ja ikkunanhallintaohjelmia on ehki
puolisen tusinaa. Tdhankin lukuun
pédstddn vain, jos mukaan luetaan pari
ympdristod, joiden tuki tai kehitys on

X1

Wayland

naytolle.

X11:n ja Waylandin erot pahkinankuoressa

e Sovellukset piirtavat X11:lle, joka piirtaa naytolle.

e Tekee lahes kaiken itse: piirtad ikkunat, lukee hiiri- ja nappaimistosyotteen, hoitaa
ikkunoiden vélisen kommunikoinnin, yms.

e Vaatii erillisen ikkunanhallintachjelman ja yleensa myds erillisen koontipiirturin.

e Suunniteltu 80-luvun tarpeisiin, joista moni ei ole nykymaailmassa relevantti, kuten
sisdanrakennetut etakayttdominaisuudet (X11 forwarding).

e Verrattain vahdn omaa toiminnallisuutta — padasiassa valikasi ja koordinaattori.

e Ei piirra itse mitaan, vaan tarjoaa sovelluksille pinnan (surface), jolle sovellus
piirtaa itse sisaltonsa haluamallaan rajapinnalla (esim. OpenGL, Vulkan, Cairo).

e Erillinen koontipiirturi (compositor, esim. Gnomen Mutter, KDE:n KWin, Sway)
hoitaa ikkunoiden piirtdmisen ja asettelun, sy6tteen seka lopullisen piirtamisen

e Suunniteltu moderneihin tarpeisiin ja tulevaisuuden kestavaksi. Ottaa huomioon
muutkin kayttokohteet kuin tydpdydan.

vield kokeiluasteella. Tilanne tulee toi-
vottavasti muuttumaan tulevaisuudes-
sa Wayland-ekosysteemin kehittyessd,
kun wlroots-kirjaston kaltaiset projektit
helpottavat ty6taakkaa. Sitd odotellessa
ajan tasalla olevien Waylandia tukevi-
en tyopOytdympdristojen lista on lyhyt.

Koska X11:n kehitys on kédytinnossi
lopetettu kokonaan, jokainen silmalla-
pidettivi, edelleen aktiivisessa kehityk-
sessd oleva tyopOytdympéristd joko tu-
kee jo Waylandia tai kehittia sille tukea.
Ainoastaan X11:4 tukevat ymparistot
ovat kiytdnnollisesti katsoen hylatty-
ja ohjelmistoja. Téstd syystd listaamme
alla vain Waylandia tukevia tai sille tu-
kea kehittivid ympéristojd.

GNOME

e Hiottu ja mielipiteellinen: tarjoaa kayt-
tévalmiin, virtaviivaisen ja tehokkaan,
virtuaalityopdytia hyddyntavan tyos-
kentelytavan. Liioittelematta kaytettd-
vyydeltadn parempi kuin minkaan muun
ympariston tai kayttojarjestelman ole-
tusasetukset.

e Erittdin mielipiteellinen: kustomointi on
rajallista, ja siihen tarvittavat laajennok-
set menevat usein paivityksissa rikki.

e Kypsa Wayland-tuki: ollut oletusvalinta-
na vuodesta 2017.

KDE Plasma

e Hiottu muttei mielipiteellinen: oletus-
konfiguraatio tuntuu Windows-kayttajil-
le erittdin tutulta, mutta sisaltda monia
kivoja juttuja, joita Windowsista ei [6ydy.
Taipuu pienin asetussaaddin monenlai-
seen tydskentelytapaan.

e laajasti kustomoitavissa: asetusvalikko
on rutkasti Gnomea laajempi ja lisdosia
seka widgetteja 16ytyy joka lahtoon.

e Kypsa Wayland-tuki: ollut kayttokelpoi-
nen jo vuosia, oletusvalinnaksi 2024.

Sway

e Limittava ikkunanhallintachjelma, joka
on kulttiklassikko i3:n klooni.

e Minimalistinen seka hyvéssa ettd pa-
hassa. Toimivan ympariston konfiguroin-
ti tyolasta.

e laajasti kustomoitavissa erikseen asen-
nettavilla komponenteilla.

e Alusta asti Waylandia varten rakennettu.

Hyprland

e Swayn tapaan limittéva ikkunanhallinta
ja minimalistinen [ahestymistapa.

e Swayhin verrattuna ei aivan yhta kypsal-
13 kehitysasteella, mutta kuitenkin kayt-
tovalmis.
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e Sisdltad edellistd enemman visuaalisia
efekteja. Suosittu tuunaajien keskuudessa.
e Alusta asti Waylandia varten rakennettu.

Cosmic

e Limittava ikkunanhallintaparadigma,
mutta Gnomen ja KDE:n tapaan helposti
lahestyttévassa paketissa.

e Alusta asti Waylandia varten rakennettu.

¢ Toistaiseksi alfa-asteella, mutta kirjoitus-
hetkelld uusin alfa 7 -versio on tekijoi-
den mukaan vain kuukausien paassa jul-
kaisusta.

Niiden lisdksi on muita merkittivid
X11-ympdirist6jd, joiden Wayland-tu-
ki on vield ty6n alla:

Xfce: Kevyena ja hyvalla tavalla yksinkertai-
sena pidetty klassikkoymparist6, jonka kéytto-
liittyma muistuttaa modernisoitua 2000-luvun
Linux-tydpoytaa. Sai keskenerdisen Wayland-
tuen versiossa 4.20 (joulukuu 2024).

Budgie: Tahtda moderniin ja kevyeen “Win-
dows-tyyliseen” kayttoliittymaan. Pohjautui
alunperin Gnomen komponentteihin, mutta
tehnyt sittemmin siihen pesaeroa. Sai kesken-
erdisen Wayland-tuen vuoden 2024 alussa ver-
siossa 10.9.

Cinnamon: Suositun Linux Mint -jakelun ty6-
poytdymparisto, joka Budgien tapaan tarjo-
aa modernisoitua Windows-tyylista kéyttoliit-
tymaa. Keskenerdinen Wayland-tuki vuoden
2023 lopulla julkaistusta 6.0-versiosta alkaen.

LXQt: Qt-kayttoliittymakirjastoon pohjautuva,
kuten KDE Plasma, mutta toisin kuin muut tas-
sa listatut. Tarjoaa modernin ja kevyen Win-
dows-tyylisen kayttoliittyman. Wayland-tuki
kokeellisena vuonna 2024 julkaistusta versi-
osta 2.1 |ahtien.

MATE: GNOME 2:sta haarautettu. Tarjoaa
2000-luvun klassista Linux-tyopoytaa. Way-
land-tuki tassa listatuista vaihtoehdoista raa-
kilein ja projektin suunnitelmat sen suhteen
epaselvat, mutta kuitenkin edes jollain tasol-
la tyon alla.

Vaihtoehtoja l6ytyy siis kaikille aloitte-
lijasta edistyneeseen.

Pakettienhallinnan

lyhyt oppimaara

Paketointi aiheena on vanhaltaan ol-
lut lahinna Linux-norttien loputtomien
viittelyiden keskiossd. Viimeisen vuosi-
kymmenen aikana alalla on kuitenkin
tapahtunut merkittivaa kehitystd, jon-
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ka seurauksena Linux kdy paraikaa lapi
muutosvaihetta. Téstd syystd valveutu-
neen kdyttdjan on hyvi tietdd, mihin
suuntaan paketoinnin tuulet puhaltavat.

Perinteinen Linux-paketointi on ol-
lut pitkalti ratkaistu ongelma jo lahes 30
vuotta. T4ssd mallissa jakelun yllapitajat
paketoivat ohjelmia pakettivarastoihin,
joista pakettienhallintaohjelma, kuten
apt (Debian) tai dnf (Red Hat), lataa ja
asentaa ne jdrjestelmain, pitden kirjaa
asennetuista tiedostoista tietokannas-
saan myohempid muutoksia varten.
Monelle maallikolle timd malli on tut-
tu dlypuhelimista, jossa sovelluskauppa
kirjaimellisesti on pakettivarasto ja An-
droidin .APK-tiedostot paketteja. Toi-
sin kuin perinteiset Linux-paketit, ély-
puhelimien paketit kuitenkin kéyttavit
hiekkalaatikointia (sandboxing), joka
parantaa jdrjestelmin tietoturvaa ra-
joittamalla sovelluksen padsy4d eri omi-
naisuuksiin, kuten verkkoon tai kaytta-
jan tiedostoihin.

Viimeisen kymmenen vuoden aikana
Linuxille on kehitetty modernimpia pa-
ketointiteknologioita ratkaisemaan pe-
rinteisen paketoinnin ongelmia. Nami
ratkovat erilaisia ongelmia, kuten juu-
rikin yllamainittua hiekkalaatikoinnin
puutetta ja sitd, ettd perinteiset paketit
toimivat yleensd vain yhdelld jakelul-
la. Ratkaisuksi on noussut kaksi keske-
nddn hyvin samankaltaista kilpailevaa
projektia, Flatpak ja Snap.

Molempien paketit toimivat milld ta-
hansa jakelulla ja kayttavit dlypuhelin-
sovellusten tyyliin hiekkalaatikointia,
jolla sovellukset saavat padsyn vain nii-
hin jarjestelmdn ominaisuuksiin, joi-
ta ne toimiakseen tarvitsevat. Timd on
yhtendistdnyt tunnetusti pirstaloitunut-
ta Linux-ekosysteemis, eikd useimpia
tyopoytasovelluksia tarvitse endd pake-
toida jokaiselle jakelulle erikseen, vaan
riittdd, ettd ne paketoidaan kertaalleen
Flatpakiksi tai Snapiksi. Tam4 mahdol-
listaa sen, ettd sovelluksen kehittdja voi
itse hoitaa paketoinnin, kun perinteisesti
jakeluiden yllapitajit ovat toimineet véli-
kitend kehittéjan ja loppukayttdjan valil-
14 - jdrjestely, joka on toisinaan aiheutta-
nut osapuolissa turhautumista.

Flatpak vastaan Snap

Paketointisotien viimeisin eturintama
muodostui riippumattomasti kehitetyn
Flatpakin ja Canonical-yhtion kehitti-
mén Snapin vilille. Snapilla oli parin
kehitysvuoden etumatka ja suuryrityk-
sen tuki, mutta sen kehitys oli Ubuntu-

Virtuaalityopoytien
tehoniksi

Kokeile missa tahansa ty6poytaym-
paristdssa seuraavaa niksia: madrittele
kiinted maara virtuaalityopoytia (esim.
10) ja aseta pikandppaimet siten, etta
super (Windows-nappdin) + numero-
nappain vaihtaa virtuaalityopoytaa ja
super+shift+numerondppdin siirtda
aktiivisen ikkunan numeroa vastaaval-
le virtuaalitydpoydalle. Asettele ikku-
nat virtuaalityopoydille tydtehtavan mu-
kaan: selain tydpoydalle 1, koodieditori
tyopoydalle 2 ja pikaviestin tyopoydal-
le 3. Nain ikkunat pysyvat tehtavien va-
lilla vaihdellessa katevasti samoissa pai-
koissa, eika paksua ikkunapinoa tarvitse
plarata lapi alt-tabilla.

keskeistd: Snap-paketit toimivat parem-
min Ubuntulla kuin muilla jakeluilla.
Canonical on myds ollut varsin halu-
ton lisddmadn kunnollista tukea kol-
mannen osapuolen pakettivarastoille,
eli Snapeja voi edelleen asentaa kaytan-
nossd vain Canonicalin pyorittamastd
Snap Storesta. Snapia on my®6s kritisoi-
tu Flatpakiin verrattuna raskaaksi.

Tést4 syystd yhteison syvit rivit aset-
tuivat etupdissd Flatpakin puolelle.
Flatpak tukee paremmin erilaisia jake-
luita, eikd aseta samanlaisia rajoituksia
pakettivarastojen ylldpidolle. Flatpa-
kin “virallinen” pakettivarasto Flathub
on yhteison keskuudessa hyvin suosittu
ja luotto siithen korkeampaa kuin Snap
Storeen. Flatpak mahdollistaa myos
vaihtoehtoisten pakettivarastojen kiy-
ton — Fedora muun muassa ylldpitaa
omaa Flatpak-pakettivarastoaan.

Ainakin yhdessd konkreettisessa asi-
assa Flatpakia voi kuitenkin pitdd Sna-
pia huonompana: se tukee etupédssi
graafisen kayttoliittyman sovelluksia
siind missd Snap tukee myds komen-
toriviohjelmia. Komentoriviohjelmien
jakeluriippumattomaan kiyttoén on
tosin toinenkin ratkaisu — OCI-kon-
tit — joten tdmin ominaisuuden puu-
te Flatpakissa ei ole juurikaan vaikut-
tanut kéyttdjia hiiritsevan.

Jakelut ovat Ubuntua lukuunottamat-
ta lahes poikkeuksetta asettuneet Flat-
pakin puolelle. Vaikka useimmat jake-
lut tukevat kumpaakin, valtaosa niistd
kayttdd Flatpakia oletusvalintana ja
Snap-tuki on kiyttdjin asennettava
erikseen. Vaikuttaa siis siltd, ettd sota
Flatpakin ja Snapin vililla on kyty, ja
voittajaksi on noussut Flatpak.



Muutto muuttumattomaan
Flatpakin my6td Linux-rintamalle on
noussut uudenlainen tapa toteuttaa
kiyttojarjestelmd, muuttumattomat
(immutable) jakelut. Niissd jakeluissa
kayttojarjestelmédn peruspilarit, kuten
Linux-ydin, jirjestelmddaemonit, pe-
ruskomentorivityokalut, tydpoytdym-
péristo ja tirkeimmit sovellukset, asen-
netaan vain luku -tilaan siten, ettei niiti
voi jdrjestelmdn ajon aikana muuttaa.
Kaikki muut sovellukset asennetaan
Flatpakeina, OCI-kontteina ja yhteni
tiedostona jaettavina, erillistd asennus-
ta vaatimattomina AppImageina.

Muuttumattoman jakelun pdadmai-
rand on luoda vakaampi ja turval-
lisempi jarjestelmd. Kun kriittisiin
komponentteihin kosketaan vain jérjes-
telmapaivitysten yhteydessi, ja useim-
pien sovellusten piivitykset tapahtu-
vat jarjestelmastd erillddn, jarjestelma
on paljon vaikeampi rikkoa kokonaan.
Useimmiten muuttumattomat jakelut
tarjoavat my0s keinon palauttaa jirjes-
telma viimeisintd péivitystd edeltavain
tilaan. Mikili paivityksessé sirkyy jo-
tain, on toimivaan jarjestelmain palaa-
minen kiinni parhaimmillaan vain eri
version valitsemisesta kdynnistyslatai-
mesta (bootloader).

Tallaisten jdrjestelmien varjopuole-
na on jokseenkin loogisesti se, ettd ne
vaikeuttavat muutosten tekemisté jar-
jestelméddn. Perusjérjestelmdn tasol-
le asentuvien pakettien lisddminen ja
poistaminen on merKkittévésti vaikeam-
paa kuin perinteisessi jakelussa. Muut-
tumattomat jarjestelmét soveltuvat siis
parhaiten sellaisille kayttéjille, joiden
ei tarvitse muuttaa peruspaketteja mil-
l44n tavalla, ja kehittyneille kiyttajille,

NixOS

Korkean voimatason Linux-gurut var-
masti irvistelivat, kun kuulivat immu-
table-jakeluita kutsuttavan uudeksi
keksinndksi — julkaistiinhan NixOS jo
vuonna 2003! NixOS on jakeluiden yksi-
sarvinen, joka toimii moderneihin muut-
tumattomiin jakeluihin verrattuna tay-
sin eri tavalla: jarjestelma maaritellaan
deklaratiivisesti kayttaen taysimittaista,
kayttotarkoitukseen rakennettua funk-
tionaalista ohjelmointikielta. NixOS:sta
yksindan voisi helposti kirjoittaa use-
amman kuin yhden artikkelin, eika al-
lekirjoittaneella ole siitd henkilckohtais-
ta kokemusta, joten emme kasittele sita
téssa artikkelissa tarkemmin.

joilla on tarvittava tietotaito valttda jar-
jestelmin rajoitusten aiheuttama pdan-
vaiva. Vaikeimmin ldhestyttavid ne ovat
néiden kahden leirin viliin putoavalle
kayttdjakunnalle.

Kerro jo ne
distrosuositukset!

Edeltdvdn ei-niin-lyhyen historian-
tunnin jilkeen voidaan viimein esittad
muutamia jakelusuosituksia siten, ettd
lukijalla on tarvittavat tiedot ymmirtaa
suositusten perusteet. Jakeluvalinta on
loppukédessd mielipideasia, mutta py-
rin perustelemaan valinnat mahdol-
lisimman objektiivisesti. Suositusten
valinnassa taustalla vaikuttavat jo aiem-
min artikkelissa esiin nousseet kriteerit:
Kéyttdjamadrit ja jakelun péivitysnope-
us. Suositut jakelut ovat parempia, kos-
ka suurempi kayttéja- ja kehittdjakunta
tarkoittaa usein parempaa tukea. No-
pea julkaisutahti on parempi kuin hi-
das, koska tyopoytikaytossd on tirke-
44, ettd ohjelmistoversiot ovat tuoreita.

Yleiskdyttoon: Bluefin,
Aurora tai Bazzite

Universal Blue on uraauurtava muuttu-
mattomien jakeluiden perhe, jonka pe-
rusti Ubuntu-kehittdjand pitkdn uran
tehnyt Jorge Castro. Mukana kehityk-
sessd on laaja joukko riippumattomia Li-
nux-kehittdjid. Projekti tarjoaa tyopoyta-
kayttoon kolmea eri jakelua, jotka kaikki
pohjautuvat Fedora Atomiciin, mutta
joissa on eri tyOpoytaymparistojd ja oh-
jelmavalikoimia. Fedorasta poiketen ne
sisaltavit myos ei-vapaata ohjelmistoa,
kuten tarvittaessa Nvidian ajurit.

Muuttumattomina jakeluina ne te-
kevit pdivityksistd todella kivuttomia,
mutta monimutkaistavat tehokayttiji-
en eliméi hieman. Etenkin Bazzite on
noussut suuren yleisén suosioon, joten
jakeluiden kayttajayhteiso on varsin hy-
vissd mitoissa.

Bluefin ja Aurora ovat yleiskdyttoon
tarkoitettuja jakeluita, joista Bluefin
tarjoaa Gnome-ty6poydin ja Auro-
ra KDE Plasman. Molemmista on ole-
massa my9s kehittéjille suunnattu vari-
aatio, jossa tulee esiasennettuna hieman
enemmin kehitystyokaluja.

Bazzite on pelaajille kohdennettu ja-
kelu, joka tarjoaa suoraan paketista hio-
tun pelijirjestelméan, johon on valmiiksi
asennettu useimmat pelaajia kiinnosta-
vat tyokalut ja alustat. Jakelun myynti-
valtteihin kuuluu tuki kdsikonsolimallin
PCiille, kiytdnnossd Steam Deck -kloo-

neille. Tarjolla on sekd KDE Plasma-
ettd Gnome-ty6pdydit. Moni pelaaja on
odottanut Valven virallisen SteamOS:n
julkaisua aikomuksenaan vaihtaa sithen.
Tiassd neuvoni: dld odota. Bazzite on jo
se, mitd SteamOS tulisi olemaan, ja Val-
ve tuskin edes haluaa julkaista ja ylldpi-
tad yleiskdyton tyopoytijakelua.

Yleiskayttoon, jos
muuttumattomuus ei
maistu: Fedora Linux
Fedora on Red Hatin sponsoroima
mutta itsendisesti kehitetty jakelu, joka
keskittyy tarjoamaan mahdollisimman
ajantasaisen, hyvin testatun ja toimivan
jarjestelmdn. Fedora tarjoaa tuoreim-
mat versiot jirjestelman komponenteis-
ta verrattain pian niiden julkaisujen jil-
keen, mutta toimii paljon vakaammin,
kuin aallonharjaa ratsastavat Archin
kaltaiset rolling release -jakelut.
Fedora seuraa perinteistd julkaisu-
mallia ja uusi versiojulkaisu tehddin
kahdesti vuodessa, keviilld ja syksylla.
Versiojulkaisujen vililld pdivittiminen
on helppoa. Suosittelen Fedoraa mui-
den isojen jakeluiden kuten Ubuntun
sijaan siksi, ettd se on jo pitkdan ollut
jatkuvasti oikealla puolella Linux-tyo-
poydén historiaa — Fedoran kaytté6not-
tamat teknologiat toimivat lihes poik-
keuksetta hyvin ja muodostuvat usein
ekosysteemin standardiratkaisuiksi.
Yhden varoituksen Fedorasta jou-
tuu antamaan: sen filosofiaan kuuluu,
ettd jakelu sisdltda yksinomaan vapaa-
ta ohjelmistoa. Tdmén vuoksi siind ei
tule mukana esimerkiksi Nvidian sul-
jettua grafiikka-ajuria eiké tukea joil-
lekin patentoiduille multimediakoo-
dekeille. N&itd varten Fedoraan voi
lisaitd RPMFusion-repositorion. Tek-
nisesti ottaen kyse on kolmannen osa-
puolen pakettivarastosta, mutta valta-
osa RPMFusionin paketoijista ylldpitad
paketteja myos Fedoran repositorioissa,
joten sen laatu ja luotettavuus on var-
sin hyvi. Toinen vaihtoehto on asentaa
Fedoran sijasta Nobara, joka on Fedo-
ra-haara pienin, etenkin pelaajille koh-
dennetuin muutoksin - mukaan lukien
vihemman idealistinen filosofia ohjel-
miston vapauden suhteen.

Hakkereille ja syvaan
paatyyn haluaville:

Arch Linux

Legendaarinen Arch on edelleen yksi
parhaita tapoja oppia Linuxin syvim-
mit salat kdytdnnon kautta. Vaikka se
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jokunen vuosi sitten joidenkin mielesté
pettikin periaatteensa lisdamalld teks-
tipohjaisen asennusty6kalun (ennen
vanhaan asennusmedia pudotti kayt-
tdjain komentoriville ja kehotti luke-
maan kéyttoohjeet), on jo pelkka jér-
jestelmén asennus edelleen melkoinen
tulikoe. Luonnollisesti asennin ei viel4-
kddn asenna graafisen kayttoliittymién,
verkkoyhteyden tai edes bootloaderin
kaltaisia turhia kilkkeitd, vaan kaytta-
jan on asennettava ja konfiguroitava
ndma itse.

Arch on kuuluisa my6s ajantasaisuu-
destaan. Jarjestelmén paketit paivittyvit
péivid tai joskus vain tunteja ohjelmis-
tojen alkuperiisten kehittdjien tekemi-
en julkaisujen perdssd. Rolling release
-julkaisuversio vierittadkin paivityksid
kayttajille jatkuvalla sy6tolld. Timé on
monelle tehokiyttdjalle hyva asia, mut-
ta toisaalta jarjestelmén rikkoutuminen
toisinaan péivityksen yhteydessd on Ar-
chissa lahestulkoon ominaisuus. Jake-
lun kéyttdohje kehottaa kayttéjia luke-
maan verkkosivun uutiset aina ennen
paivitystd ja pdivittdmdan mielellddan
joka péiva.

Sitd ei kuitenkaan kiy kieltdminen,
ettd Archin asennettuasi ja sitd pari
kuukautta kdytettydsi Linux-tietoute-
si on takuulla mittava. Allekirjoittanut
opetteli herkkyysvuosinaan Linuxin Ar-
chin kautta ja suosittelee samaa koulua
kaikille kiinnostuneille. Kunniamainin-
ta annettakoon my6s Archin erinomai-
selle wikille, jonka tietoutta voi hyodyn-
tdd vaikkei edes kayttdisi Archia.

Suosittuja jakeluita, jotka
jaavat suosittelematta
2000-luvulla Ubuntu oli yksi kehitty-
neimpid tyopoytijakeluita, mutta ke-
hittdja Canonical on sittemmin panos-
tanut resurssejaan enemman pilveen ja
tehnyt toistuvasti kyseenalaisia valin-
toja ty6poyta-Ubuntun suhteen (esim.
Snap-paketit, Unity-kayttoliittyma).
Nykypdivind Fedora tdyttdd saman
raon paremmin.

Debian on yksi vanhimmista ja tun-
netuimmista jakeluista. Debian on eri-
tyisen suosittu palvelinkaytossa. Sitd voi
ajaa myos tyopoydalld, mutta sen pdi-
vityssykli on yksi hitaimmista ja kon-
servatiivisimmista, mink3 seurauksena
monet sovellukset ovat uunituoreessa-
kin Debian-julkaisussa jo vanhentunei-
ta versioita.

Linux Mint oli 2010-luvun alun Li-
nux-tyopoydan suosikkilapsi etupéds-
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sd tyopOytdympdristonsd Cinnamonin
ansiosta, jota pidettiin kilpailijoita kéyt-
tajaystavillisempdnd ja Windowsin kal-
taisena. Sittemmin Cinnamon on jaidnyt
kelkasta muun muassa Wayland-tuen
suhteen, ja KDE Plasma on hioutunut
ylivoimaisesti parhaaksi Windowsin
kaltaiseksi ympéaristoksi. Mint lisaksi
pohjautuu Ubuntu LTS:d4n, joten sen
tarjoamat paketit ovat usein varsin van-
hentuneita.

Pop!_OS on Linux-ystévillisten tie-
tokoneiden valmistaja System76:n
Ubuntu-haara omia koneitaan varten.
Luotiin, kun System76 kylldstyi Cano-
nicalin toilailuihin. Muuten hyvi ja-
kelu, mutta kirjoitushetkelld viimeisin
versiojulkaisu on vuodelta 2022; julkai-
sut ovat olleet tauolla uuden COSMIC-
tyopoytaympariston kehityksen ajan.
COSMICin julkaisun jéilkeen jakelua
kannattaa taas harkita.

Tuottava tyo Linuxilla
Ohjelmistotuki on ollut aina yksi Li-
nux-ty6p6ydidn suurimmista ongel-
mista. Kaupalliset toimijat ovat olleet
laiskoja tukemaan Linuxia sen pie-
nen markkinaosuuden ja sirpaloitu-
neisuuden vuoksi. Tdm4 on sindlldan
ymmadrrettavad, silld historiallisesti Li-
nuxin muutaman prosentin markkina-
osuus on jakautunut laajalle kirjolle eri
jakeluita, ja niiden kaikkien tukeminen
kaupalliselta sovellukselta vaaditulle ta-
solle on ollut teknisesti hankalaa. Puhu-
mattakaan siitd, ettd Linux-version ke-
hittdminen ylipddnsa on tyolasta.
Nykydén tilanne on néiltid osin pa-
rempi: paketointiongelma on hel-
pottanut muun muassa Flatpakin ja
AppImagen kaltaisten modernien ja-
keluriippumattomien teknologioiden
myo6td, ja kehitystaakka on pienenty-
nyt modernien kayttoliittymakirjasto-
jen alustariippumattomuuden ansios-
ta. Avoimen liahdekoodin vaihtoehdot
ovat myos kehittyneet huimasti ekosys-
teemin ja rahoituksen kasvaessa.
Taydellisyyteen ei kuitenkaan vie-
14 ole padsty. Monissa suosituimmista
kaupallisista ohjelmistoista, kuten Ado-
ben multimediaty6kaluissa tai Micro-
softin Office-tuoteperheessd, ei ole
minkédnlaista Linux-tukea. Tilanne
tuskin tulee lahitulevaisuudessa muut-
tumaan. Toisaalta juuri ylldimainituille
Adoben tyokaluille ja Office-paketille
on hintojen nousun ja kuluttajaepiys-
tavillisten tilausmallien myo6td alkanut
pikkuhiljaa kehittyd vakavissaan otet-

tavaa kilpailua - sekid kaupallisia ettd
avoimen lihdekoodin sovelluksia.

Iso kapula rattaissa on se, ettd ohjel-
mistot, joiden kdyttoliittyma on kovin
monimutkainen, toimivat usein melko
kehnosti Wine-yhteensopivuuskerrok-
sen kanssa. Vaikka Wine on kehittynyt
huimasti viime vuosina, ovat nykypéi-
vin ohjelmat monimutkaistuneet sit4-
kin nopeammin. Lopputuloksena esi-
merkiksi Photoshop on edelleen ldhes
kayttokelvoton Winelld. Toisinaan tu-
lokset voivat olla hyvidkin - esimer-
kiksi Photoshop-kilpailija Affinity
Photon toiminnasta Winelld on varo-
vaisen positiivisia raportteja — mutta
Windows-ohjelmia tarvitsevan kaytta-
jan kannattaa silti tutkia vaihtoehton-
sa tarkkaan.

Poikkeuksen ylld olevaan tekee oh-
jelmistokehitys. Saatavilla on niin kehi-
tysympdrist6jd kuten JetBrainsin tuot-
teet ja Microsoftin VS Code, kuin myds
editoriklassikot vim ja emacs. Monissa
IT-alan kayttotarkoituksissa Linux on-
kin rutkasti kilpailevia kayttojarjestel-
mid edelld. Vaikka Linux tallakin alal-
la hivida esimerkiksi StackOverflown
kyselytilastoissa markkinaosuudel-
taan Windowsille (mutta voittaa sen-
tddn Macin!), sen ylivoimaisuudesta
kielii muun muassa Microsoftin Win-
dows Subsystem for Linux (WSL). Oh-
jelmistokehityksen maailma on myos
yhtendistynyt viime vuosina eri ta-
voin muun muassa Microsoftin suosi-
tun .NET-ohjelmistokehyksen siirryt-
tyd alustariippumattomaksi.

Pelaaminen

Monelle kotikéyttajille pelien toimi-
vuus, tai siis toimimattomuus, oli pit-
kddn Linux-siirtymén kynnyskysymys.
Tilanne oli vuosikymmenia kehno etu-
pédssi siksi, ettd peliala oli Microsoftin
kuristusotteessa: useimmat pelit kirjoi-
tettiin suljettua DirectX-rajapintaa vas-
ten, mutta Linux tuki ainoastaan sen
avointa vastinetta, OpenGL:4d4. Tama
paitsi teki pelien kidantamisestd Linuxil-
le tyolasts, silld renderdijadn taytyi lisd-
td tuki eri rajapinnalle, myos heikensi
Winen toimintaa, silld DirectX:n tulk-
kaaminen OpenGL:ksi lennosta oli hi-
dasta ja virheherkkaa.

Kaikki muuttui 2010-luvun puolivi-
lissd Vulkan-rajapinnan julkaisun myo6-
td. Vulkanin rautaa ldhempina istuva
rajapinta mahdollisti aiempaa tehok-
kaamman ja paremmin toimivan Di-
rectX-yhteensopivuuskerroksen toteut-



tamisen. Vuonna 2018 julkaistu, alun
perin yhden kehittdjdn vapaa-ajallaan
luoma DXVK (lyhenne sanoista Di-
rectX ja Vulkan) mullisti ldhes vilitto-
mdsti monien DirectX 11 -pelien yh-
teensopivuuden moninkertaistamalla
ruudunpéivitysnopeuden ja eliminoi-
malla suurimman osan grafiikkabu-
geista.

Samoihin aikoihin yhdysvaltalainen
pelijatti Valve kehitteli Steam Deck
-pelilaitettaan ja etsi tdtd varten Li-
nux-pelaamiseen liittyvid projekte-
ja sponsoroitavaksi. DXVK:n kehittéja
palkattiin tdyspéivaiseksi konsulttike-
hittéjaksi pian projektin julkaisun jil-
keen. Valve sponsoroi monia muitakin
avoimen lihdekoodin projekteja ja ke-
hittdjid: esimerkiksi Wined kehittava
CodeWeavers-yritys on toiminut Val-
ven alihankkijana vuodesta 2016. Co-
deWeaversin ja Valven yhteistydssa ke-
hittdma Proton-yhteensopivuuskerros
vaikuttaa toisinaan Wined kuuluisam-
malta, vaikka suurin osa sen toiminnal-
lisuudesta tulee suoraan Winesta.

Kaiken tdmédn seurauksena Linuxin
pelituki kehittyi rajahdysmaisen nope-
asti. Vaikka moni peli ei edelleenkiin
tarjoa natiivia Linux-versiota, ei yh-
teensopivuuskerroksen olemassaoloa
useimmiten edes huomaa, eiki silld ole
nykydan kdytdnndssi minkdédnlaista
negatiivista vaikutusta suorituskykyyn.
Nykypdivdnid lahestulkoon jokainen
peli toimii Linuxilla hyvin - pé3asialli-
seksi poikkeukseksi muodostuvat pelit,
jotka ovat rikki kiytanndssd tahallaan
yhteensopivuuden rikkovan DRM:n tai
huijauksenesto-ohjelman vuoksi.

Valitettavasti monet pelaajaméarien
mukaan suosituimmista peleistd ovat
juuri sellaisia kilpailullisia esports-
moninpelejd, jotka sisaltavit Linux-yh-
teensopimattomia huijauksenesto-oh-
jelmia, kuten Fortnite, Apex Legends,
PUBG ja League of Legends. Ongelma
rajoittuu onneksi lahinni kapeaan kil-
pailullisten moninpelien genreen, ja
niistdkin 16ytyy rutkasti poikkeuksia.
Pelaaja, jota “zoomer shooterit” eivit
kiinnosta, tulee tuskin 16ytdmain kir-
jastostaan yhtdkédan pelid, joka ei Li-
nuxilla toimisi.

Steam-alustalta 16ytyvien pelien yh-
teensopivuuden voi tarkistaa helpoiten
protondb.com-sivustolta. Muilta alus-
toilta 16ytyvien pelien kohdalla kannat-
taa tarkistaa Winen tietokanta osoit-
teessa appdb.winehq.org ja konsultoida
vapaavalintaista hakukonetta.

Pelilauncherit

Koska varsinkin Steam-alus-

tan ulkopuolisten pelien pelaa-

minen toisinaan vaatii hieman pa-
rametrien kanssa venkslaamista, ovat
erilaiset launcher-sovellukset suosittu-
ja. Launcherit helpottavat muun muas-
sa kaynnistysparametrien maarittelya
ja eri Wine-versioiden valitsemista kul-
lekin pelille seka tarjoavat lisaksi ka-
tevan kirjastondkyman pelien hallin-
nointiin. Suosittuja sovelluksia tahan
kayttotarkoitukseen ovat Lutris, He-
roic Games Launcher ja Bottles. Myds
Steamiin voi lisata alustan ulkopuoli-
sia peleja.

Rautatuki
Vanhoina huonoina aikoina Linux-
kayttdjd joutui usein valikoimaan lait-
teistonsa tarkasti varmistaakseen, etta
se ylipddnsd toimii Linuxilla. Hyvin
yleisetkin komponentit, kuten nay-
tonohjaimet, saattoivat olla yksin-
kertaisesti tdysin vailla tukea. Joskus
tuki saattoi vaatia valmistajan suljet-
tujen binddreiden puukottamista ker-
neliin, mika toisinaan jopa toimi, mut-
ta useimmiten ei.

Kaikkien iloksi tilanne on nykypaivi-
né toinen. Vuosien saatossa laitevalmis-
tajat ovat enenevissd maérin alkaneet
kehittimiin virallista tukea Linuxille,
ja nykydidn valtaosa tavallisista lappa-
reistd ja poytakoneista toimii taydelli-
sesti ilman mitddn sdatamistd. Nyky-
dan yleisimmit padanvaivan aiheuttajat
lienevit Nvidian nédyténohjaimet, jot-
ka vaativat suljetun ajurin asentami-
sen, jotkin Realtekin wi-fi-piireistd,
jotka toisinaan vaativat avoimen mutta
erillisen ajurin asentamisen, ja Broad-
comin wi-fi-piirit, joita kannattaa edel-
leen vilttdd kuin ruttoa, mutta jotka
ovat onneksi nykyéin aika harvinaisia.

Useimmat USB-lisilaitteet — hiiret,
nappiimistot, web-kamerat, USB-da-
nikortit ynnd muut - toimivat hyvin,
silla niiden toiminta on pitkalti stan-
dardisoitua. Ongelmia tulee ldhinna
kummallisempien ja epistandardeja
ajureita vaativien laitteiden kanssa, joi-
den kohdalla tuki riippuu paljon val-
mistajasta. Tyypillisimmit niistd ovat
erilaisia pelaajille suunniteltuja har-
veleitd, joiden kohdalla perustoimin-
nallisuuden kanssa ongelmia on vain
harvoin, mutta osa mainostetusta toi-
minnallisuudesta on vain Windowsia
tukevan ajuriohjelman takana.

Pari konkreettista esimerkkia: pelihii-
ret ja -ndppdimistot toimivat muutoin,
mutta ajuriohjelman makro-ominai-
suuksia ja laitteesta 16ytyvid RGB-vilk-
kuvaloja ei aina pdidse hyodyntiméan
Linuxilla. Tdhédn on olemassa kolman-
nen osapuolen ratkaisuja kuten Piper ja
OpenRazer konfigurointiin sekd Open-
RGB valojirjestelmille. Piirtopoydisté
ainakin Wacomin tuki on tdysin plug-
and-play, mutta joidenkin muiden val-
mistajien kohdalla saattaa ilmetd on-
gelmia.

Lisad rautatuesta verkkojatkoilla
osoitteessa skrolli.fi/numerot/2025-3/.

Yhteenveto

Viime vuosikymmen on edustanut Li-
nux-ty6poydian murroskautta. Ekosys-
teemid rajoittaneet ongelmat on pala
palalta tunnistettu ja niitd on aktiivi-
sesti korjattu. Pitkddn kestanyt ja vihin-
tddn kymmenien tuhansien ihmisten
tyopanoksen vaatinut taival on viimein
tuonut Linuxin kddnnekohtaan, jossa
valtaosa pitkddn hajallaan olleista pa-
lasista on loksahtanut paikoilleen. Li-
nux-tyopoytd viimeinkin toimii.

Témad ei tarkoita, ettd Linux on tdy-
dellinen. Wayland-siirtyméa on yha kes-
ken, vaikka se useimmiten toimiikin
hyvin. Osa laitteistovalmistajista pitdd
edelleen kiinni suljetun lihdekoodin
ajureistaan, ja patentit monimutkaista-
vat yhi asioita. Pelien yhteensopivuus
on muutamia poikkeuksia lukuun ot-
tamatta ratkaistu, mutta muiden Win-
dows-ohjelmien kohdalla riittdd vield
parannettavaa, eikd natiiveja vaihtoeh-
toja aina l6ydy.

Toisaalta taydellisyytti ei 16ydy mis-
tddn muualtakaan - ainakaan Linux ei
vakoile kiyttdjadnsa tai tyrkytd mainok-
sia, ja se toimii vield ensi vuonnakin.
Linux ei ehkd vielakddn sovi jokaiselle,
mutta se sopii nyt useammalle ihmiselle
kuin ikind aiemmin. Jos edellisesti ko-
keilustasi on vuosia, tai jos et ole kos-
kaan kokeillutkaan, nyt on siihen otolli-
sempi aika kuin koskaan ennen. &
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